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ПРОГРАММА «ПЕРЕПОЛОХ В КЛАДОВОЙ» 

 
Игра на трех (или одного) 
стрелков входит в состав 
интерактивного лазерного тира 
«РУБИН».  
Программа разработана как 
для одновременной и 
независимой друг от друга 
стрельбы трех человек, так и 
для одного стрелка. Перед 
игрой необходимо выбрать 
режим стрельбы: на одного или 
трех человек.  

 
 
Для трех стрелков. 
Экран разделен на три зоны, у каждого 
игрока своя зона стрельбы. Каждый стрелок 
начинает и заканчивает игру независимо от 
других. 
Для одного стрелка. 
Стрельба ведется одним стрелком по 
мышам, которые передвигаются по всему 
игровому полю (экрану). 
 
Принцип действия игры. 
Нахальные мыши ходят к вам в кладовую 
как к себе домой. А ведь там много разной 
вкусной еды, которую вы припасли к зиме. 
Необходимо немедленно прекратить это хулиганство и прогнать 
прожорливых и хитрых мышей. Мыши вооружены и очень опасны. Вы 

стреляете в них, а они стреляют 
в вас. Если мышь успеет 
выстрелить в вас первой, то 
потеряете 20 очков. Меткий 
выстрел в мышь принесет вам 
100 очков, за три точных 
выстрела подряд – бонус 300 
очков. При попадании в 
продукты (банки и мешки) – с 
одной стороны – снимаются 
очки, а с другой стороны – 
мышам не укрыться от вашего 
меткого выстрела. 
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Чем больше очков вы 
набираете, тем наглее и 
проворнее действуют мыши.  

 
В игре на одного стрелка, если 
Вы набрали достаточное 
количество очков,  по 
окончании игры мыши наградят 
вас лакомством – чем больше 
очков, тем щедрее подарок.  

 
 
 
 
 
 
Настройки по умолчанию 
(одинаковы для всех зон): 
 
- время игры – 1 минута 
- зона поражения – 200%  
 
Настраиваемые параметры 
(параметры изменяются во всех 
зонах одновременно): 
 
- время игры (1,2 или 3 минуты) 
- зона поражения (100, 150 или 
200%) * 
* 100% - соответствует видимому размеру 
мышей; 
150% - в 1,5 раза больше размера мыши;  
200% - в 2 раза больше. 

 
Цель игры: за 60 секунд 
подстрелить максимальное 
количество мышей, заставив их 
склонить перед вами головы. 
5000 очков – вы великий 
охотник – наголову разбили 
всю мышиную армию! 
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ПРОГРАММА «БУНТ НА КОРАБЛЕ» 
 

Корабль под названием 
«Эспаньола», 

водоизмещением 200 
тонн, снялся с якоря и 
начал своё плавание к 
Острову Сокровищ. 
Одноногий пират Джон 
Крысильвер поднял бунт и 
захватил шхуну. Ему 
помогают Худой Билли и 
Боцман Джоб. Вы капитан 
и должны освободить свой 
корабль от пиратов, 
вернуть себе золото и 
карту  Острова  Сокровищ. 

Жизнь всех честных людей на судне находится в ваших руках. Стреляйте в 
пиратов, стреляйте быстро и метко, и победа будет за вами! 
Меткий выстрел в мышь принесет вам 100 очков, за три точных выстрела 
подряд – бонус 300 очков.  
Одноногий Джон Крысильвер бегает по палубе с бутылкой рома, виртуозно 
уворачиваясь от пуль, и попутно отдает приказы своей команде. Пирата 
невозможно убить, но зато можно помешать командовать мышами, разбив 
бутылку в его руках и заработав при этом дополнительно 100 очков.  
Верткий пират Худой Билли носится с палубы на палубу, карабкаясь по 
лестницам и канатам. Билли ловко заряжает пушки ядрами и, не целясь, 
стреляет в вас из мушкетов. Помешайте ему заряжать пушки и стрелять в 
вас. Если Билли удалось 
выстрелить из мушкета, то вы 
теряете 25 очков. Толстенький 
Боцман Джоб бегает по палубам. 
Главная его задача – поджечь 
фитиль и выстрелить из пушки. 
Вы рискуете потерять 100 очков, 
если не успеете предотвратить 
выстрел! 
При метком попадании в 
горящий фитиль или ядро, 
которое несет Билли 
начисляется по 100 очков. 
Выстрелами можно раскрывать 
сундуки с золотом, взрывать бочки с порохом, раскатывать уложенные ядра, 
разбивать бутылки, фонари, керосиновые лампы, свечи - очки при этом  не 
начисляются. 
По окончании игры разыгрывается спектакль награждения. Чем больше 
набранных очков, тем уступчивее мыши и щедрее подношение. 
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Победителю в игре – первое место – пираты вынесут  самый главный 
трофей – карту Острова Сокровищ. За второе место – сундук с золотом. За 
третье – мыши выходят с белым флагом. Если очков набрано меньше, чем 
необходимо на третье место, то мыши на экране не появятся. 
 
Порядок начисления очков 
 
-попадание в пирата - 100 очков 
-за три точных выстрела подряд бонус - 300 очков 
-попадание в бутылку с ромом, которую пьет капитан - 100 очков 
-попадание в горящий фитиль - 100 очков 
-попадание в ядро, которое несет Билли 100 очков 
-Худой Билли выстрелил в вас из мушкета - минус 25 очков. 
-Боцман Джоб выстрелил в вас из пушки - минус 100 очков 
 
Параметры игры по умолчанию (одинаковы для всех зон, задаются на 
предприятии-изготовителе): 
- время игры – 1 минута 
- уровень сложности игры – средний (зона поражения 150%) 
- количество очков для призовых игр: 
1-ое место – 8000 очков 
2-ое место – 6000 очков 
3-ье место – 4000 очков 
 
Особенности программы 
 
• Программа имеет три режима работы: на 1-го, 2-х и 3-х игроков. Для 
двух или трех игроков экран делится на две или, соответственно, три 
игровых зоны. Каждая зона представляет независимое игровое поле, в 
котором происходит развитие сюжета. При этом у каждого игрока своя зона 
стрельбы, время начала и окончания игры, свои очки. 
• «Бунт на корабле» - призовая игра. Это значит, что в программе ведется 
статистика всех сыгранных игр, а также статистика призовых игр, т.е. игр, в 
которых количество набранных очков соответствует одному из призовых 
мест. Администратор имеет возможность просмотреть в соответствующем 
окне программы количество сыгранных игр и количество призовых игр 
отдельно для 1-го, 2-го и 3-его мест. Администратор может по своему 
усмотрению изменять количество очков для призовых игр. 
• В программе предусмотрена возможность настроить основные 
параметры игры (параметры изменяются во всех зонах одновременно): 
- время игры (1,2 или 3 минуты) 
- уровень сложности игры: зона поражения 100%, 150%, 200% от видимого 
размера мишени 
- количество призовых очков  
• Программа имеет две версии – русскую и английскую. 
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Порядок работы с программой в режиме «Настройки» 
 
Запустите программу, выберите 
количество игроков, затем 
нажмите на клавиатуре букву 
«L», на экране монитора 
появится курсор мыши. 
Переместите курсор в нижнюю 
часть экрана и во всплывающем 
меню выберите кнопку 
«Настройки», далее введите 
пароль rubin. Откроется окно 
«Настройки». 
 
 
ВНИМАНИЕ! Перед запуском 
программы необходимо 
открыть управляющую 
программу Laser Ruby и в окне 
«Настройки» выбрать 
соответственно количество 
стрелков (1, 2 или 3).  В случае 
невыполнения этого условия 
программа не будет запущена. 
 
Для одного стрелка. Стрельба 
ведется одним стрелком по 
мышам, которые передвигаются 
по всему игровому полю 
(экрану).  
 
Для двух стрелков. Экран 
разделен на две зоны, у каждого игрока своя зона стрельбы, время игры и 

очки. Каждый стрелок начинает 
и заканчивает игру независимо 
от другого. 

 
Для трех стрелков. Экран 
разделен на три зоны, у каждого 
игрока своя зона стрельбы, 
время игры и очки. Каждый 
стрелок начинает и заканчивает 
игру независимо от других. 
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Окно «Настройки». Настраиваемые параметры. 
 
«Время игры» – время, в течении которого будет развиваться сюжет игры. 
При изменении времени игры не забудьте установить соответствующую 
длительность сеанса в управляющей программе Laser Ruby. Например, если 
продолжительность игры в программе «Бунт на корабле» увеличить до 2-х 
минут, то и в управляющей программе Laser Ruby время сеанса необходимо 
установить 2 минуты (в окне «Администратор») 
  
«Зона поражения» (уровень сложности) - размер зоны, при попадании в 
которую мышь считается пораженной. Изменяя этот параметр, изменяется 
уровень сложности игры. В программе предусмотрены три значения 
параметра: 100% (высокий уровень) - соответствует видимому размеру 
мыши, 150% (средний уровень) - в 1.5 раза больше размера мыши, 200% 
(низкий уровень)- в 2 раза больше. 
 
«Количество призовых очков» - очки для I, II, III мест. В зависимости от 
набранных очков игроку присуждается первое, второе или третье место. 
Важно учитывать, что количество набранных стрелком очков возрастает при 
увеличении времени игры.  Так же на количество очков влияют следующие 
факторы: размер экрана, расстояние от огневого рубежа до экрана,  уровень 
подготовленности игроков. 
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Контроль игр 
 
В программе предусмотрен учет количества сыгранных и призовых игр 
отдельно для каждого места (1-го, 2-го и 3-его места).    
 
Также администратор может 
посмотреть статистику игр в 
любом из режимов работы 
программы: 
- на 1-го стрелка 
- на 2-х стрелков 
- на 3-х стрелков 
 
 
ВНИМАНИЕ! Для каждого режима (1-го, 2-х, 3-х стрелков) ведется свой 
файл статистики, соответственно в своем окне «Настройки». 
 
Для исключения несанкционированного доступа оператора к статистике игр и 
настройкам параметров, настоятельно рекомендуем администратору 
(владельцу тира) время от времени менять пароль.  
 
Для этого в меню «Настройки» выберите «Изменить пароль» и в 
соответствующем поле введите старый пароль (при первом изменении 
старый пароль – rubin). При вводе пароля не забудьте установить язык 
ввода - английский 
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ПРОГРАММА «ОСТРОВ СОКРОВИЩ» 
 

Сиквел игры «Бунт на 
корабле». Наконец-то карта 
Острова сокровищ у вас в 
руках.  
Высадившись на остров, вы 
с негодованием узнаете, 
что на пути к несметным 
богатствам опять стоит 
одноногий пират Джон 
Крысильвер с бандой 
пиратов. Они хозяева 
укрепленного форта и всех 
спрятанных в нем 
сокровищ. 

Ваша задача выбить наглых 
флибустьеров из форта и 

го форта защищают 
охранники-конкистадоры. 

зрушатся! 

нера  – Д
м, илл

Дж

 этажам внутреннего 
омещения форта и стреляет в вас из мушкетов. Помешайте ему стрелять в 

Би у

. Его главная 

Вы рискуете потерять 

а
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возвратить похищенные 
сокровища.  
 
Стены старо

Стреляйте в них, набирайте очки, 
и обветшалые стены ра
Теперь вам предстоит сразиться 
с злучной троицей жоном 
Крысильверо Худым Б и и 
Боцманом обом.   
 
Изворотливый пират Худой Билли носится по
п

вас. Если лли далось 
выстрелить, то вы теряете 50 
очков.  
Упитанный Боцман Джоб 
прыгает с этажа на этаж как 
мячик  задача 
запустить в вас зажженную 
бомбу. 
100 очков, если не успеете 
предотвратить бросок! Джон 
Крысильвер ктивно помогает 
своей команде, стреляя в вас из 
мушкета. 

 

 
 

Выстрелами можно раскрывать 
сундуки с золотом, взрывать 
динамит, разбивать бутылки, 
фонари - очки при этом не 
начисляются. Но при попадании в 
некоторые предметы, из них 
вылетают бонусы (в виде букв) и 
начинают двигаться по всему 
полю стрельбы. Необходимо 3 
метких попадания, чтобы бонус и 
дополнительные 500 очков стали 

вашими. Собери четыре буквы и сложи слово КЛАД. 
 
 
По окончании игры 
разыгрывается спектакль 
награждения. Чтобы получить 
сокровища необходимо собрать 
слово «КЛАД» и набрать 
определенное количество очков.  
Меткий выстрел в мышь 
принесет вам 100 очков, за три 
точных выстрела подряд – бонус 
300 очков.  
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Победителю в игре – первое место и собранное слово «КЛАД» – пираты 
откроют дверь в сокровищницу. За второе место – вынесут большой сундук с 
золотом. За третье – мешки с золотом. Если очков набрано меньше, чем 
необходимо на третье место, то мыши на экране не появятся. 
 
Порядок начисления очков 
 
-попадание в пирата - 100 очков 
-за три точных выстрела подряд бонус - 300 очков 
-Худой Билли выстрелил в вас из мушкета - минус 50 очков. 
-Боцман Джоб бросил в вас бомбу - минус 100 очков 
 
Параметры игры по умолчанию (одинаковы для всех зон, задаются на 
предприятии-изготовителе): 
- время игры – 1 минута 
- уровень сложности игры – средний (зона поражения 150%) 
- количество очков для призовых игр: 
1-ое место – 4000 очков 
2-ое место – 3000 очков 
3-ье место – 2000 очков 
 
Особенности программы 
 
• Программа имеет три режима работы: на 1-го, 2-х и 3-х игроков. Для двух 
или трех игроков, экран делится на две или, соответственно, три игровых 
зоны. Каждая зона представляет независимое игровое поле, в котором 
происходит развитие сюжета. При этом у каждого игрока своя зона 
стрельбы, время начала и окончания игры, свои очки. 
• «Остров сокровищ» - призовая игра. Это значит, что в программе ведется 
статистика всех сыгранных игр, а также статистика призовых игр, т.е. игр, в 
которых количество набранных очков соответствует одному из призовых 
мест. Администратор имеет возможность просмотреть в соответствующем 
окне программы количество сыгранных игр и количество призовых игр 
отдельно для 1-го, 2-го и 3-его мест. Администратор может по своему 
усмотрению изменять количество очков для призовых игр. 
• В программе предусмотрена возможность настроить основные параметры 
игры (параметры изменяются во всех зонах одновременно): 
- время игры (1,2 или 3 минуты) 
- уровень сложности игры: зона поражения 100%, 150%, 200% от видимого 
размера мишени 
- количество призовых очков  
• Программа имеет две версии – русскую и английскую. 
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Порядок работы с программой в режиме «Настройки» 
 
Запустите программу, выберите количество игроков, затем нажмите на 
клавиатуре букву «L», на экране 
монитора появится курсор мыши. 
Переместите курсор в нижнюю часть 
экрана и во всплывающем меню 
выберите кнопку «Настройки», 
далее введите пароль rubin. 
Откроется окно «Настройки». 
 
 
ВНИМАНИЕ! Перед запуском 
программы необходимо открыть 
управляющую программу Laser 
Ruby и в окне «Настройки» 
выбрать соответственно 
количество стрелков (1, 2 или 3).  
В случае невыполнения этого 
условия программа не будет 
запущена. 
 
Для одного стрелка. Стрельба 
ведется одним стрелком по мышам, 
которые передвигаются по всему 
игровому полю (экрану).  
 
Для двух стрелков. Экран 
разделен на две зоны, у каждого 
игрока своя зона стрельбы, время 
игры и очки. Каждый стрелок начинает и заканчивает игру независимо от 
другого. 
 

Для трех стрелков. Экран 
разделен на три зоны, у каждого 
игрока своя зона стрельбы, время 
игры и очки. Каждый стрелок 
начинает и заканчивает игру 
независимо от других. 
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Окно «Настройки». Настраиваемые параметры. 
  
«Время игры» – время, в течении которого будет развиваться сюжет игры. 
При изменении времени игры не забудьте установить соответствующую 
длительность сеанса в управляющей программе Laser Ruby. Например, 
если продолжительность игры в программе «Остров сокровищ» увеличить 
до 2-х минут, то и в управляющей программе Laser Ruby время сеанса 
необходимо установить 2 минуты (в окне «Администратор») 
 «Зона поражения» (уровень сложности) - размер зоны, при попадании в 
которую мышь считается пораженной. Изменяя этот параметр, изменяется 
уровень сложности игры. В программе предусмотрены три значения 
параметра: 100% (высокий уровень) - соответствует видимому размеру 
мыши, 150% (средний уровень) - в 1.5 раза больше размера мыши, 200% 
(низкий уровень)- в 2 раза больше. 
«Количество призовых очков» - очки для I, II, III мест. В зависимости от 
набранных очков игроку присуждается первое, второе или третье место. 
Важно учитывать, что количество набранных стрелком очков возрастает 
при увеличении времени игры. Так же на количество очков влияют 
следующие факторы: размер экрана, расстояние от огневого рубежа до 
экрана,  уровень подготовленности игроков.  
 
Контроль игр 
 
В программе предусмотрен учет 
количества сыгранных и призовых игр 
отдельно для каждого места (1-го, 2-го и 
3-его места).    
Также администратор может посмотреть 
статистику игр в любом из режимов 
работы программы: 
- на 1-го стрелка 
- на 2-х стрелков 
- на 3-х стрелков 
 
ВНИМАНИЕ! Для каждого режима (1-го, 2-х, 3-х стрелков) ведется свой файл 
статистики, соответственно в своем окне «Настройки». 
 
Для исключения несанкционированного доступа оператора к статистике игр и 
настройкам параметров, настоятельно рекомендуем администратору 
(владельцу тира) время от времени менять пароль.  
Для этого в меню «Настройки» выберите «Изменить пароль» и в 
соответствующем поле введите старый пароль (при первом изменении 
старый пароль – rubin). При вводе пароля не забудьте установить язык 
ввода - английский 
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Если во время работы у вас возникли вопросы или замечания, просим Вас в 

целях совершенствования программы, присылать свои  
пожелания по адресу: 

 

ООО Научно-технический  центр «ЛАЗЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ» 
630049, г. Новосибирск,  а/я 137, Красный проспект, 200, оф. 612 

тел. (383) 291-20-43, 291-20-49, 204-88-82, факс (383) 228-24-27, 228-24-29  
E-mail: info@tir-rubin.ru  bill@tir-rubin.ru 

web:  
http://www.lasertools.ru/      http://www.tir-rubin.ru/     
http://www.tir-shop.ru/        http://www.tir-laser.ru/ 

http://www.rubin-tir.ru/ 
 

mailto:info@tir-rubin.ru
http://www.lasertools.ru/
http://www.tir-rubin.ru/
http://www.tir-shop.ru/
http://www.tir-laser.ru/
http://www.rubin-tir.ru/
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